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Apport

Vereinsheim überdachte Sitzplätze Schuppen

Eingang

Abrufen

4 Distanz

Pylone

8 Steh aus d. Beweg.
7

Sitz/Platz aus d. Beweg.
9

Ringaufbau  BSP  Klasse 1

Reihenfolge

1 Hürde 

2 Apport 

3 Abrufen

4 Distanz 

5 Freifolge 

6 Box 

7  Steh aus der
 Bewegung

8 Um Pylon
 schicken 

9 Sitz/Platz aus der
 Bewegung
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